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CAST 1:
Zaciname s Microsoft 365
Copilot Chat
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1 Coje to Microsoft 365 Copilot Chat?

Microsoft 365 Copilot Chat je digitalny asistent s umelou inteligenciou, ktory je dostupny
ucitelom priamo v Skolskom prostredi Microsoft 365. Je sucastou licencie Microsoft 365 A3

a preto nie je potrebné si licenciu dokupovat. SIUzi ako jednoduché a bezpecéné rozhranie,
prostrednictvom ktorého méozu ucitelia pracovat s umelou inteligenciou bez potreby technickych
znalosti ¢i Specidlneho nastavovania. Staci sa prihlasit Skolskym kontom a pisat Copilotovi otazky

alebo zadania prirodzenym jazykom - podobne, ako keby ste sa rozpravali s kolegom.

Microsoft 365 Copilot Chat je ur¢eny na podporu kazdodennej prace ucitela - od pripravy hodin,
cez vysvetlovanie uciva, az po tvorbu pracovnych materidlov. Pomaha rozvijat napady,
Strukturovat myslienky a Setrit ¢as pri rutinnych Glohach, aby sa ucitel mohol viac venovat

samotnému vyucovaniu a praci so ziakmi.

Délezitou vyhodou Microsoft 365 Copilot Chat je, ze funguje v zabezpeéenom pracovnom
prostredi. Ak je pouzivany so Skolskym U¢tom, Udaje zadané do chatu sa nepouzivaju

na trénovanie jazykovych modelov a st chranené v sulade s pravidlami Microsoftu pre ochranu
podnikovych a Skolskych udajov. To znamena, Ze ucitelia mdzu Copilot vyuzivat bezpecne aj

pri praci so Skolskymi dokumentmi ¢i pripravami.
Microsoft 365 Copilot Chat dokaze napriklad:

e vysvetlit ucivo jednoduchsie, podrobnejsie alebo z iného uhla pohladu,
e pomoct s tvorbou otazok, testov, kvizov a pracovnych listov,
e navrhnut Struktdru vyucovacej hodiny alebo aktivity pre ziakov,

o upravit, skratit alebo zjednodusit texty podla potrieb Ziakov.

Tato prirucka ma za ciel poméct ucitefom ziskat istotu v pouzivani Microsoft 365 Copilot Chat,

pochopit jeho moznosti a zacat ho vyuzivat ako prirodzenu sucast pripravy a vyucovania.
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1.1 Kde Microsoft 365 Copilot Chat najdem?

Otvorte si webovy prehliadac¢

Pouzite lubovolny prehliada¢. Odpori¢ame Microsoft Edge s prihldsenym Skolskym

profilom.

Prejdite na stranku Microsoft 365

Zadajte adresu www.m365copilot.com alebo www.office.com a prihlaste sa
Skolskym kontom (napr. meno.priezvisko@skola.sk).

Otvorte Microsoft 365 Copilot Chat

Po prihlaseni sa zobrazi domovska stranka Microsoft 365. V lavom menu néjdete

tlacidlo Novy chat (New chat).

Zacénite pisat

Kliknite na textové pole s vyzvou na odoslanie spravy Copilotovi. Tu mozete pisat
otazky, zadania alebo poziadavky. Copilot rozumie aj slovensky, nebojte sa

experimentovat.
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https://www.m365copilot.com/
https://www.office.com/
mailto:meno.priezvisko@skola.sk

L7 Automatické
® Novy chat

Q Hradat

[0y Kniznica

i wytvorit

Dobry defi, s ¢im vam pomdzem?

mpt Coach
B Moj kout
(/s Novy agent

+++ VEetci agenti

Chaty

Si skiiseny uditel odbornych pred. ] H

priprav prompt na pracovny list .. Navrhni e-mail pre mj tim so Vytvor zoznam kftiovych bodov Zhril toto: 1
Fiadostou o pripomienky k Na... 20 Document 1 - Sloven :

priprav mi prompt na pripravu pr.. et G

Uloha: Priprav zadanie na projekt.

Na z&klad

Uloha: Pri

B Aplikacie

MZ Molganové Zuzka

Obrdzok 1 - Uvodnd obrazovka

Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mdzete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:
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2 Prvé kroky s Microsoft 365 Copilot

Na obrazovke vidite pole, do ktorého piSete otazku alebo vyzvu. Napiste svoju prvu vetu. Nemusi
byt dokonala - Copilot si ju ¢asto vie domysliet. Priklad: ,Vysvetli fotosyntézu pre 7. ro¢nik.”

Stlacte Enter. Copilot zacne odpovedat. Vysledok sa zobrazi v konverzacii ako textovy blok.

2.1 Skuste tieto Gplne prvé diskusie s Copilotom

Zacnite jednoduchymi otazkami, ktoré vam ukazu, ¢o vSetko Copilot dokaze:

¢ PROMPT NA VYSKUSANIE

Aké je pocCasie v Bratislave?

¢© PROMPT NA VYSKUSANIE

Napi$ mi kratky vtip pre deti.

¢ PROMPT NA VYSKUSANIE

Ako mi vies pomact pri priprave hodiny fyziky?

¢ PROMPT NA VYSKUSANIE

Co dnes uvarim na ve&eru? Navrhni rychle napady.

ARICOMA 10/77 aricoma.com



Ako mi vies pombct pri priprave hodiny fyziky? Automatické

) Novy chat e

Ako mi vie$ poméct pri priprave hodiny fyziky?

@ copilot

Rada @ Pri priprave hodiny fyziky ti viem poméct prakticky aj didakticky, najmé pre 1. stupefi Z3. Tu je

prehfad moznosti s konkrétnymi prikladmi:

* 1. Vysvetlenie uiva ,po ludsky”
+ prelofim fyzikéine pojmy do jednoduchého jazyka primeraného veku deti
+ pomézem s metaforami, prirovnaniami a pribehmi

* Priklad:

Sila = ,Ked'sa snaZime nie¢o posunit alebo zastavif — ako ked tlagime vozik alebo chytéme loptu.

/' 2. Namety na pokusy a aktivity

+ jednoduché pokusy z beznjch pomécok

Uloha: Priprav zadanie na projek.

- + bezpetné, rychle, vhodné do triedy
+ vysvetlené: éo budi deti pozorovat a preco

B Aplikacie

Mz Moléanové Zuzka

Obrdzok 2 - Ukdzka prikladu promptu

2.2 Dolezité funkcie rozhrania

Historia ¢etov - VSetky konverzacie sa archivuju v lavej casti obrazovky. M6zete sa k nim

kedykolvek vratit a pokracovat.

Zdroje - Pod kazdou odpovedou néjdete zdroje, z ktorych Copilot ¢erpal. Vzdy si overte

informacie!

Kopirovanie - Odpoved'si skopirujete jednym kliknutim. Pri vkladani do Wordu pouzite ,Ponechat

formatovanie zdroja”.
Citanie nahlas - Cez 3 bodky pod odpovedou si mdZete nechat text preéitat nahlas.

Export do Wordu - Cez 3 bodky pod odpovedou — ,Otvorit vo Worde"” sa odpoved ulozi priamo

ako dokument na vas OneDrive.

Spatna vazba - Palec hore/dole pomaha zlepSovat Copilota.
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Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mézete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:

TIP: Copilot si vzdy pamata kontext vasej konverzacie. Ked chcete zac¢at Gplne od zaciatku,
kliknite na .Novy cet”. Pre docasny cet (ktory sa neulozi do histérie) pouzite Sipku vedla tlacidla

novy cet.
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3 Uprava vysledku

Ked dostanete navrh textu, mézete ho poziadat o dalSie Upravy:

e _Napis to strucnejsie.”

e Pridaj nazorny priklad.”

e _Premen text na pracovny list s Ulohami.”
e _Vytvor verziu pre talentovanych ziakov.”

e _Zjednodus to pre ziakov so Specialnymi potrebami.”

Vystup si mozete skopirovat alebo ulozit do Wordu, PowerPointu alebo OneNotu. Ked chcete novy

typ vystupu, staci napisat jeden krok navyse.

.Z toho, ¢o si vytvoril, sprav 8 otdzok, aby som ich vedel pouzit v kvize.”

3.1 Pracas nahratym dokumentom

V Eetovacom poli kliknite na ikonu + (Pridat obsah). Vyberte stibor zo svojho poéitaca alebo

OneDrivu - mo6ze to byt PDF, Word, prezentacia alebo obrazok.

Po nahrati suboru Copilota poziadajte:

e _.Zhrn tento dokument do 10 viet.”
e Vytvor pracovny list podla nahratého suboru.”
e _Zjednodus text pre 6. roc¢nik.”

e _N3ajdi v texte klicové informacie.”

Dobry def, s ¢cim vam pom&6zem?

Zhrii tento dokument do 10 viet.

2 Pridat pracovny obsah

— Nahravanie obrazkov a "
stborov Vytvor zoznam kli¢ovych bodov Zhrii toto:
z0

@ Prilozit cloudové sibory .
pravili ste

S Designer

Show more v

@ Vzetci agenti

Obrdzok 3 - Nahrdvanie dokumentu
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Copilot vam podla suiboru vygeneruje presny obsah zalozeny len na vaSom dokumente. Toto je

idedlne pri Uprave materialov alebo priprave rychlych pracovnych listov.

¢ PROMPT NA VYSKUSANIE

Vysvetli mi laicky, ¢o tento dokument znamena pre mna ako pouzivatela.
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4 5 prvkov efektivheho promptu

Prompt je sprava (vyzva), ktor( posielate Copilotu. Cim presnejsi prompt na zagiatku, tym lepsi

vysledok dostanete. Predstavte si to ako zadavanie inStrukcii — nejasné zadanie = nejasny

vysledok.

Priklady
1. ULOHA Co maé Copilot urobit? Vytvor, analyzuj, porovnaj, zhri, vysvetli,
navrhni...
2. KONTEXT Pre koho a na aky ucel? Pre 2. roénik gymnazia, ako Gvod do hodiny,

pre maturantov...

3. FORMAT V akej podobe ma byt V bodoch, v tabulke, ako pracovny list,
vysledok? na 3 slajdy...
4.TON Akym stylom ma byt pisany? Jednoducho, hravo, odborne, ako rozpravku...
5. OBMEDZENIA Aké su hranice? Max. 100 slov, bez prikladov, len fakty,

piS po slovensky...

Kombinaciou tychto prvkov dosiahnete detailny opis, ¢o ma Copilot urobit.
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4.1 Porovnanie: slaby vs. kvalitny prompt

Neefektivhy prompt Efektivny prompt

> Napi$ niedo o 2. svetovej vojne. Zhri hlavné politické priCiny 2. svetovej vojny
v 7 bodoch vhodnych na tabulu pre 3. rocnik

gymnazia.

X Vysvetli fotosyntézu. Vysvetli fotosyntézu stru¢ne a ndzorne

pre 1. roénik strednej Skoly ako Uvod do hodiny.

X Napi$ material o globalizacii. Vytvor 10-mindtovu prezentaciu na 3 slajdy
o globalizacii: 1) definicia, 2) pozitiva a negativa

v tabulke, 3) otazky pre diskusiu.

X Napis test z literatary. Vytvor test z romantizmu pre 4. roénik SS.
10 otdzok: 6 s vyberom odpovede, 2 kratke

odpovede, 2 eseje. Max. 45 minut, pi$ po slovensky.

Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mdzete pozriet

O

jednoducho po naskenovani QR kdédu:
E u
ﬁ

TIP: Ked'si nie ste isti kvalitou vasho promptu, spytajte sa Copilota: ,Analyzuj tento prompt a

navrhni vylepSenia.” Alebo pouzite agenta Prompt Coach v kniznici agentov.
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5 Hotové prompty na vyskusanie
Nasledujuce prompty su pripravené na okamzité pouzitie. Staci si ich skopirovat, prisposobit

svojmu predmetu a vlozit do Copilot Chat.

5.1 Pripravanahodinu

Pomoz mi pripravit celd hodinu

¢ PROMPT
Uloha: Poméz mi pripravit vyu&ovaciu hodinu na tému vypoc&et DPH.
Kontext: Pre 2. ro¢nik strednej odbornej Skoly, odbor obchod a podnikanie.

Format: Navrhni Struktudru hodiny na 45 minut so zakladnym vykladom, praktickymi prikladmi

a pracovnym listom.
Ton: Prakticky, zrozumitelny.

Obmedzenia: Pouzi redlne ¢isla z beznej praxe. Aktualne sadzby DPH na Slovensku.Zameraj

sa na to najddlezitejSie.

Vytvor pracovny list

¢© PROMPT

Vytvor pracovny list z matematiky na tému aritmeticka a geometricka postupnost
pre prvakov na gymnaziu. Zahrn 2 ukazkové priklady s rieSenim a 5 uloh na samostatnu

pracu. Na konci uved spravne odpovede.

Navrhni motivaénu aktivitu

¢© PROMPT

Navrhni kratku 5-mindtovud motivaénu aktivitu ako ivod do hodiny bioldgie na tému
fotosyntéza pre Ziakov 5. roénika ZS. Aktivita ma byt zabavna, interaktivna a neméa

vyzadovat ziadne Specialne pomocky.

ARICOMA 17/77 aricoma.com



5.2 Testy ahodnotenie

Vytvor test s odpovedami

¢© PROMPT

Vytvor test z fyziky na tému fotoelektricky jav pre 3. roénik gymnazia. Test ma mat 8 otazok

s moznostami A az D. Na konci ozna¢ spravne odpovede. Rozsah na 20 minut.

Vyhodnotenie Ziackeho textu

¢© PROMPT

Vyhodnot tento umelecky opis prvaka na gymnaziu. Zameraj sa na Stylistiku, gramatiku a
celkovy prejav. Poukazuj na silné stranky aj mozné vylepsenia. (Prilozte text cez tlacidlo + v

riadku na pisanie sprav.)

5.3 Vysvetlovanie a zjednodusSenie
Vysvetli tazky pojem
¢ PROMPT

Vysvetli pojem derivacia struéne a jednoducho, akoby to vysvetloval ucitel' maturitného

rocnika tak, aby to pochopili maturanti. Pouzi 2 kratke priklady z bezného zivota.

Zhrnutie dokumentu

(Nahrajte dokument cez tlacidlo +.)

¢© PROMPT

Vysvetli mi laicky, ¢o pre mna ako pouzivatela znamena tento dokument. Zameraj sa na to

najdoblezitejSie v maximalne 5 bodoch.
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6 Tvorbaobrazkov

Microsoft 365 Copilot Chat umoznuje vytvarat viastné obrazky, ilustracie, plagaty aj infografiky.
Mozete ich vyuzit v prezentaciach, na hodinach, v pracovnych listoch alebo ako vizualnu

pomaocku pri vyucbe.

Obrazky v prostredi M365 Copilot Chat mozno tvorit viacerymi sp6sobmi.

6.1 Zadavanie promptu priamo do sprav

Najjednoduchsi spésob, ako vytvorit obrazok, je zadat prompt priamo do chatu.

6.11 Akonato
Napiste kratky prikaz typu:

e _Vytvor obrazok..”

o _llustruj..”

e _Nakresli.."

e _Navrhni.."
A pridajte:

e predmet (o ma byt na obrazku),
e kontext (kde sa nachadza / ¢o robi),
e Styl (fotorealisticky, ilustracia, olejomalba, pixel art...),

e format (Stvorec / na vysku / na Sirku - volitelné).

6.1.2 Recept na dspesny prompt pre obrazky

SLOVESO Vytvor, ilustruj, nakresli, navrhni, namaluj

PREDMET Co maé byt na obrazku? (macka, vlak, krajina...)

KONTEXT Kde sa to nachadza? (na mesiaci, v lese, na plazi...)

Fotorealisticky, ilustrovany, pixel art, olejomalba...
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¢© PROMPT NA VYSKUSANIE

Vytvor obrazok solarneho panelu na streche skoly s detmi, ktoré sa pozeraju na Sinko,

v Style farebnej ilustracie. Format na Sirku.

¢© PROMPT

llustruj piknik na zelenej luke s koSikom ovocia a kvetin, v pozadi ladové medvede.

Styl: diorama.

Vytvor obrézok macky sediacej na okne v 3tyle &ernobielej
fotografie

@) copilot

Tu je tvoj obrézok maky sediacej na okne v étyle &iernobielej fotografie. Ak chces upravit kompoziciy, vyraz,

svetlo alebo §tyl, pokojne povedz — rada ti vytvorim daliu verziu

‘ e (A
-

Obrdzok 4 - Ukazka vytvorenia obrazku

6.2 Vytvorenie pomocou agenta Designer

Kliknite v poli na pisanie spravy na ikonu Nastroje — Designer.

Designer je agent Specializovany na vizualnu tvorbu.
Dizajnér umoznuje:
e vybrat styl obrazka,

e zvolit farebnu paletu,

e urcit format (Stvorec / vyska / Sirka).

Je vhodny vtedy, ked chcete presny vytvarny Styl alebo potrebujete obrazky pre prezentacie.
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6.3 Tvorba obrazku s pokrocilymi moznostami

V lavom paneli Copilot Chat najdete polozku Vytvorit.

Po jej otvoreni je predvolene vybrana moznost Vytvorit obrazok.
Tento priestor umoznuje:

e zadat prompt,

e vybrat styl pomocou ikonky ,¢arovného Stetca”,

e definovat farebnu paletu,

e nastavit format obrazka (vyska / Sirka / Stvorcovy),

e pozerat si vlastnu galériu obrazkov.

Tento spbsob je pohodinejsi, ak chcete tvorbu obrazkov robit rychlejsSie, presnejsie alebo

pravidelne.

(D Novy chat

et €o chcete dnes vytvorit?

s vytvorit - - = "
=R @ Vytvor obrazok (3 Vytvorit video @ Névrh informaénej grafiky D Vytvori pribeh B Navrhni plagat Dalie

@ Ucenie
Agent
B Prompt Coach
B Moj koud ) _ _
+ Pridat obsah & Sty ) Farba O Stvorec
(o Novy agent

-+ VEetci agenti

Chaty

/Ao i viez pomoct pri pripravely Preskimanie obrézkov  Moje obrézky (D Oslavy  Pripojenia  Timovipréca = Viac

Si skiiseny utitel odbornych pred...

priprav prompt na pracovny st n. Uniestnit znak do scény Vytvorenie vijvojového diagramu Vytvareme mlnlzlury videa Zobrazenie osoby driace produkt
N N

priprav mi prompt na pripravu pr.

; R =4 PRODUCT
Uloha: Priprav zadanie na projekt. \ CRM
St 4 @ SYSTEM

LAUNCH
P ‘ pag?'sss

Vytvorenie Gvodnej snimky

Obrdzok 5 - Polozka Vytvorit
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7 Uprava obrazkov

Vygenerovany obrazok mozete dalej upravovat pomocou vstavaného editora.
Otvorenie editora obrazka

Staci kliknut na vygenerovany obrazok — otvori sa panel s nastrojmi na pravej strane.

7.1 Transformacia obrazka

Funkcia Transformovat umoznuje vygenerovany obrazok ,prepracovat” bez potreby pisat novy

prompt.
Moznosti:

e zmenit Styl (napr. zilustracie na 3D),
e zmenit farebnu paletu,

e zmenit formét (vyska/sirka),

e doplnit nové elementy,

e upravit kompoziciu.
Toto umoznuje rychlo vyrobit varianty jedného obrazka bez nutnosti zac¢at od nuly.

L7 (zn] < Vytvorif & Ziadne zmeny na ulozenie X % 0 L stiahnut

D Novy chat

. Transformovat pomocou Al ~
Q_ Hradat

*

st

| Kniznica cete 2%
Uprvit

Vytvorit

{® Uenie

Agent

& Prompt Coach

2 Pridat obrézok
B Méj kout

(s Novy agent L I Syl

@

Chay
Ako mi vies pomct pri priprave

i skseny uitef odbornych pred... ot
priprav prompt na pracovny list .

priprav mi prompt na pripravu pr.

Uloha: Pripra janie na projekt... Histéria

Obrdzok 6 - Transformdcia obrdzka
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7.2 Pracas pozadim obrazka

Editor ponuka viacero moznosti:
Odstranenie pozadia

e odstrani celé pozadie a ponecha len hlavny objekt,

¢ vhodné na tvorbu nalepiek, ikon alebo objektov do prezentacie.
Rozmazanie pozadia (blur)

e zvyrazni objekt v popredi, rozostri zvySok.
Zmena pozadia

e umoznuje vyplnit pozadie farbou,

e pripadne dat Uplne nové.

7.3 Praca s objektmi (vyber, mazanie, presun)

Jednou z najzaujimavejsich funkcii je moznost pracovat s objektmi priamo v obrazku:
Vybrat objekt

e oznacite konkrétnu cast obrazka (napr. pohar, zvieratko, predmet).
Premiestnit objekt v ramci scény

e potiahnete oznaceny objekt na nové miesto,

e pripresune Copilot automaticky do-generuje pozadie po jeho pévodnom odstraneni.
Vymazat objekt

e editor objekt Uplne odstrani,

e chybajuce pozadie automaticky doplni.
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O g < Vytvorit & Ziadne zmeny na ulozenie & 49% L stiahnut

O Nowy chat
1 Orezataototit = Upravy 7. Automatické vylepsenie & Vymazat % 3] Uprava obrazkov

Pozadie

Odstinit &

B Prompt Coach | Transformécia objektu

B Mojkout

{5 Novy agent

Obrdzok 7 - Upravy obrdzka

7.4 Vrstvy - velka vyhoda editora

Kazdy prvok, ktory do obrazka pridate (text, tvar, ikona, Emaranica), sa uklada ako samostatna

vrstva.
To znamena:

e mozete ich presuvat hore/dole (napr. text za objekt alebo pred objekt),
e mozete vrstvu skryt alebo odstranit,
e jednotlivé vrstvy nemenia pévodny obrazok,

e mozete vytvorit grafiku podobne ako v profesionalnom editore.

< Vytvorit Ziadne zmeny na uloZenie Xy % L stiahnut
'yt Y

1 Orezataototit 3= Upravy 7. Automatické vylepsenie & Vymazat 3 2 Rychle akcie

B Prompt Coach

B Mgj koue

+ Pridat vrstvu pozadia

Ako mi vie§ poméct pri priprave ...

Si skseny uéitel odbornych pred.
priprav prompt na pracovny lst n.
priprav mi prompt na pripravu pr..

Uloha: Priprav zadanie na proj

B Aplikacie

Mz Moldanové Zuzka

Obrdzok 8 - Vrstvy obrazka
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7.5 Upravy kvality - vylepsenia
Editor poskytuje funkcie ako:

e zvySenie rozliSenia (upscaling),
e zaostrenie objektu,

e zvyraznenie farby,

e Uprava kontrastu,

o svetelné efekty.

Tieto moznosti ocenite, ak tvorite:

e titulné obrazky do prezentacii,
e bannery,
e podklady na nastenku,

e infografiky.

7.6 Pridavanie textu do obrazka
Moznosti zahfnaju:

e predpripravené textové Styly (bubliny, nadpisy, vyrazné pisma),
e bezZné Upravy textu (farba, velkost, font),
o efekty (tien, pozadie, ordmovanie, zakrivenie textu),

e vkladanie textu ako samostatnej vrstvy.

To umoznuje rychlo vytvorit titulkovy obrazok, citat alebo nadpis prezentacie.

< Vytvorif &) zmefi poziciu matky umiestni ju na pravi stranu obr @ O % O L stiahnut

A weinear.s -um+ |(B) I U 5 = =1 8 [ ) s | @ Pridat text

21 Vytvorif

o
@ Utenie Pridat text

Agenti

& Prompt Coach

| ‘ 5 i i
: T L~ B | |I® <
e Moja macka ), | G} Done!

SIart. ?wt/

priprav prompt na pracovny list . A . .

rprevimi prompt na poprevs ¢ B | | TODO

Ako mi vie§ pomoct pri priprave

Si skiseny ucitel odbornych pred.

Uloha: Priprav zadanie na projekt.

e i ‘
(LB, B -
B Aplikacie 9 ) i “ .
o BZAa il
Mz Molanova Zuzka

Obrazok @ - Priddvanie textu do obrdzka
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7.7 Pridavanie ikon, tvarov a vlastnych obrazkov

Do obrazka méozete vlozit:

e vlastné obrazky z pocitaca alebo ulozené vo OneDrive,

e vygenerované obrazky z vasej histérie,

e tvary aikony (3ipky. krizky, zvyraznenia),

e anotacie perom alebo dotykom.

< Vytvorit

B Prompt Coach
Mbj kou¢

(Jo Novy agent

«+ Vetdi agenti
chaty
Ako mi vies pombct pri priprave ..
Si sktseny ucitel odbornych pred.
priprav prompt na pracovny list n..
priprav mi prompt na pripravu pr.
Uloha: Priprav zadanie na projekt

Na 3l

B Aplikécie

MZ Moléanova Zuzka

& zmefi poziciu matky umiestni ju na pravi stranu obr @

1 orezat a ototit

== Upravy 7. Automatické vylep3enie & Vymazat 8

Obrazok 10 Priddvanie viastnych médii

O L stiahnut

Moje média

) Nahrat z tohto zariadenia

Nahraté polozky C

Shisss

Moje vygenerované
obrazky

“BE3

Médié vo OneDrive C

Tymto spdésobom moZete do obrazka doplnit, Skolské logo, ramcéeky a putace, diagramy, ¢i

popisky k jednotlivym objektom.

O (G < Vytvorit

O Novy chat

Hladat

B Prompt Coach

B Moj koud

(s Novy agent

«+ VEetci agenti
Chaty
Ako mi vies poméct pri priprave ..
Si skseny ucitel odbornych pred...
priprav prompt na pracovny list n...
priprav mi prompt na pripravu pr.

Uloha: Priprav zadanie na projekt.

B Aplikacie

Mz Mokanové Zuzka

ARICOMA

) zmeft poziciu magky umiestni ju na pravii stranu obr @ O

1§ orezata otodit

== Upravy 2. Automatické vylepSenie & Vymazat

Obrdzok 11 - Vizudlne prvky v obrdzku
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0 L stiahnut

Pridanie vizualov

Vygenerujte si viastné (D

aky

Vyplnené tvary

Obchod a komeréné
odvetvie
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7.8 Efekty - kreativne upravy

K dispozicii su aj rézne efekty:

e oramovanie,

e sklenena gula,

e pixelovy efekt,

e porucha (glitch),

e retro filtre.

Skvelé na tvorbu:

e plagatov,
e vizudlne vyraznych uloh,

e ilustrovanych podkladov.

ARICOMA
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8 Infografiky, pribehy a viacstranové vystupy

Sekcia Vytvorit obsahuje aj dalSie formaty:

8.1 Infografika
¢ vhodna na vysvetlenie pojmov, zdkonov, procesov,
e da savybrat typ infografiky (¢asova os, porovnanie, zoznamy),

e farby a format sa daju prisp6sobit.

8.2 Pribehy (viacstranové obrazky)
e séria slajdov podobna mini-prezentacii,
e uzitocné pre:
o didaktické pribehy,
o vysvetlenie postupov,

o tvorbu vizudlnych priprav.

8.3 Plagat, banner, dokument, prezentacia

e Copilot ponuka aj Sablény podobné Canve,
e generuje obsah podla promptu,

e nasledne ho mozete dalej upravit.

Co chcete dnes vytvorit?

[y Kniznica

M Vytvorit = — = 7
ANy @ Vytvor obrazok () Vytvorit video @ Névrh informagnej grafiky @ Vytvorit pribeh ) Navrhni plagat Balsie...

@ Ueenie

Agent
& Prompt Coach

B Mgj kout _
-+ Pridat obsah ) Farba @& Ciele a zoznamy [ Navyzku

Chaty

Ak mivie= pomAct pripriprave Preskimaf informaéné grafiky  Moje informaéné grafiky (D) et Porovnania a prehlady  Ciele a plany

Si skiseny ucitel odbornych pred. ,r

priprav prompt na pracovn lst .

Adatum Core

Casova os pla i
b s Product Roadmap

priprav mi prompt na pripravu pr. 3 samitu galven

Kracove
Uloha: Priprav zadanie na projekt. trendy,ktorésa (5

cou si
. prijatia umelej
Na zéklade inteligencie

BB Aplikécie T ermr—
iric Tech Histéria ——
spoloénosti ° Softvérove riesenia

Mz Moléanova Zuzka o

p

Obrdzok 12 - Navrh informacnej grafiky
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9 Kniznica obrazkov

VsSetky obrazky, ktoré vytvorite, najdete v:
Lavé menu — Kniznica — Obrazky
Tu mate:

e histériu obrazkov,
e infografiky,
e pribehy,

e upravené verzie obrazkov.
Velmi uzito€né, ak potrebujete:

e znovu pouzit obrazok v inej priprave,

e urobit zmeny bez toho, aby ste hladali p6vodny prompt.

L/

O Nowy chat

KniZnica

Q_ Hradat

Iy Kniznica A Stranky

Vaetky typy \/

&% Prompt Coach
Porovnaj viastnosti
B Mojkout kvapalin a plynov |

{Jo Novy agent

+++ Veetci agenti

Chaty

Ako mi vie§ pomoct pri priprave ..

i skiseny ucitel odbornych pred...

priprav prompt na pracovny list n... AKO S VYTVORITH
VLASTNEHO AGENTA

priprav mi prompt na pripravu pr...

Uloha: Priprav zadanie na projekt...

Ege
Na z4kK '
B8 Aplikécie 9 [

MZ Molcanova Zuzka

Obrdzok 13 - KniZnica obrazkov
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Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mdézete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:
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10 Iteracia: vylepsujte odpovede

Takmer nikdy nedostanete idealnu odpoved na prvy pokus - a to je Uplne v poriadku! Iteracia

znamena, ze odpoved postupne vylepsSujete dalSimi spravami v tom istom chate.

Priklad iteracie v praxi

Vas 1. prompt: Vysvetli fotoelektricky jav.

Copilot odpovie: Prilis komplikované vysvetlenie...

Vas 2. prompt: Urob to vysvetlenie jednoduchsie pre priemerného ziaka.

Vas 3. prompt: Pridaj 3 priklady bezného vyuzitia v technike.

Vas 4. prompt: Teraz mi vytvor test s moznostami A az D.

Vas 5. prompt: Oznac spravne odpovede.

SKVELE: S kazdym dal&im promptom sa priblizujete k presne takému vysledku, aky potrebujete.

Copilot si pamata celu konverzaciu a buduje na predchadzajucich odpovediach.

» ., Skrat to na polovicu.”

» ., Prepracuj to jednoduchsim jazykom.”

» ,Pridaj este 3 priklady.”

» . Zmen to do formy tabulky.”

» ,0znac¢ spravne odpovede.”

» Exportuj to do Wordu.”

» ., Pridaj pracovny list pre Ziakov.”

» ., Pis po slovensky.”

» ,Bud'strucnejsi, vynechaj priklady.”

P Pouzi priatelsky ton pre mladsie deti.”

ARICOMA
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11 Tipy a triky pre pokrocilych

11.1 Prompt Coach - vas asistent na pisanie promptov

V kniznici agentov najdete agenta s ndzvom Prompt Coach. Ten vdm pomoéze zlepsit vase

prompty. Mézete ho pouzit dvoma sposobmi:

¢© PROMPT PRE PROMPT COACH

Analyzuj tento prompt a navrhni vylepSenia: [vas prompt]

¢© PROMPT PRE PROMPT COACH

Prepracuj tento prompt na odbornejsi: Vysvetli fotosyntézu pre 5. roénik ZS.

11.2 Video z prezentacie

V sekcii Vytvorit v lavom menu najdete moznost generovat video z vasej prezentacie. Copilot
pouzije Microsoft Clipchamp a vytvori video s nahovorenym slovenskym textom, ktory si mozete

upravit.

O @ Exportovat a zdielat

O Nowy chat
bt Prepis

) Nahradit médium Globalizicia

L Globalizcia

0 Now

Vietci agenti

Pozitiva a negativa globalizacie

Obrdzok 14 - Video vytvorené z prezentdcie
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11.3 Ulozte si obliUbené prompty

Ked vytvorite prompt, ktory chcete pouzit nabuduce, ulozte si ho do kniznice prikazov. Najdete ju
cez Galéria prikazov na Uvodnej obrazovke. Ulozené prompty mozete opatovne pouzivat a lahko

upravovat.

Chcete ulozit tito vyzvu?

Nazov *

Uloha: Priprav zadanie na...

Vizva
Uloha: Priprav zadanie na projekt otvorenie vlastnej kaviame. Kontext: Ziaci

hotelovej akadémie sa tymto projektom pripravu k maturitnej skke, redlne

Ulozit Zrusit

Obrdzok 15 - UloZenie promptu
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12 Rychly prehl'ad doterajsich kapitol

Co chcete urobit?

Co Copilot dokaze

Pripravit hodinu

Navrhne Strukturu, ¢asovanie, aktivity aj pracovny list.

Vytvorit testy

Generator testov s roznymi typmi otdzok a odpovedami.

Vysvetlit uéivo

Prisposobi vysvetlenie Urovni a veku zZiakov.

Analyzovat texty

Vyhodnoti Ziacky text a navrhne zlepSenia.

Generovat obrazky Vlastné ilustracie a infografiky do prezentacii.
Vytvorit video Z prezentéacie vygeneruje video s hovorenym textom.
Zhrnut dokumenty Prelozi a zhrnnie aj dihé anglické texty.

ARICOMA
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13 Aplikacia Pages (Stranky)

Aplikacia Pages (v slovenskom prostredi oznacovana ako Stranky) rozsiruje Microsoft 365 Copilot

Chat o moznost spolocnej, timovej prace na obsahu. Na rozdiel od bezného chatovania

s Copilotom, kde pracuje ucitel prevazne individualne, Pages umozniuje:

e premienat odpovede Copilota na editovatelny dokument,

e organizovat obsah do prehladnych blokov,

e spolupracovat s kolegami v redlnom Case,

e kombinovat ludsku pracu a umelu inteligenciu v jednom priestore.

Pages funguju ako digitalne platno (canvas) - miesto, kde sa z ndvrhu stava realny pracovny

dokument.

+ prepojenia teérie s praxou,
+ jazykovej a grafickej Gpravy,
« Ustnej prezentécie (ak je stcastou).

odnikatelsky plan - otvorenie vastnej kaviarne. Text re§

a pracuje s kognitivymi droviiami Bloomovej taxonémi

Ak chce$, mbzem ti v dalsom kroku

+ pripravit hodnotiaci rubric (bodovaciu
tabulku),

+ Zjednodusit zadanie pre slabich Ziakov,

+ alebo wytvorit vzorovy podnikatelsky plén

ako ukézku pre Ziakov. . . .
Projektové zadanie

Téma: Podnikatel'sky plan — otvorenie vlastnej kaviarne

@ copilot Predmet:
Tu je va$a nova stranka: Roénik:

Forma prace:

@ Uloha Priprav zadanie na projel

Vystup: pisomne spra

Ciel projektu
Ciefom projektu

ekonomické

Obrdzok 16 - Pages v Copilot Chat

13.1 Na c¢o sluzia Pages v praxi ucitel'a

Aplikaciu Pages vyuzijete najma v situaciach, ked:

ky z ekonomiky v relnych podmienkach podnikania, rozvijal

a prezentaéni cast maturitnej skiisky.

e pripravujete spoloény dokument s kolegami (predmetova komisia, metodické stretnutia),

e tvorite stratégiu, koncepciu alebo plan,

e chcete premenit vystup z Copilota na zivy dokument,
e potrebujete obsah upravovat, dopifiat a komentovat,

e planujete zdielat materidly a spolupracovat timovo.
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Pages su idealne napriklad pre:

e Skolskych digitalnych koordinatorov,
e veducich predmetovych komisii,
e timovu pripravu projektového vyucovania,

e spolo¢nu tvorbu Skolskych dokumentov.

13.2 Rozdiel medzi Chatom, Pages a Loop

Pre lepSie pochopenie je dobré rozlisit tri nastroje v ekosystéme Microsoft 365:

e Copilot Chat - generuje text, navrhy, odpovede, analyzy (Al ako ,mozog").

e Pages (Stranky) - priestor na organizaciu a spolo¢nu Upravu obsahu (Al + ludia).

e Microsoft Loop - komponenty na spolupracu (tabulky, Ulohy, checklisty).

Pages prepajaju vSetky tieto prvky do jedného pracovného priestoru.

13.3 Zakladny princip prace s Pages

Praca s Pages ma jednoduchy postup:

1. NapiSete prompt do Copilot Chatu.

2. Copilot vygeneruje odpoved.

3. Odpoved prenesieme na stranku Pages (novu alebo existujucu).
4. Obsah dalej:

e upravujete manualne,
e rozSirujete pomocou Copilota,

e zdielate s kolegami.

Stranka sa automaticky uklada a je dostupna v Kniznica — Stranky.

13.4 Vytvorenie stranky z odpovede Copilota

Pod kazdou odpovedou Copilota najdete tlacidlo Upravit v aplikacii Pages.

Po kliknuti:

e saotvorinova stranka vpravo,
e obsah sa prenesie do editovatelnej podoby,

e mozete pokracovat v jeho Uprave.

Alternativne mozete odpoved pridat na uz existujlicu stranku.

ARICOMA 36/77

aricoma.com



13.5 Praca so strankou: bloky a struktura

Obsah v Pages je rozdeleny do blokov (odseky, nadpisy, tabulky, zoznamy).

Kazdy blok:

e ma vlastné menu (Sest bodiek),

e da sa presuvat potiahnutim,

e da sa samostatne zmazat alebo duplikovat.

Vyhody blokového systému:

e rychlareorganizacia obsahu,

e Ziadne kopirovanie a vkladanie,

e prehladna Struktura dokumentu.

ARICOMA

+ prepojenia teérie s praxou,
+ Jazykovej a grafickej Gprav

+ Ustne] prezentacie (ak je siicastou)

Ak chces, mozem ti v dalSom kroku:

+ pripravit hodnotiaci rubric (bodovaciu
tabulku),

+ Zjednodusit zadanie pre slabsich Ziakov,

+ alebo vytvorit vzorovy podnikatefsky plén
ako ukéiku pre Ziakov.

@) copilot

Tuje vada nov strénka:

@ Uloha Priprav zadanie na projel

R Uloha Priprav zada.

didakticky formulované zadanie projektu p énik Ho émie, zamerané na tému
Podnikatelsky plan ~ otvorenie viastnej kaviarne. Text respe g iva ekonomickd terminolégiu
a pracuje s kognitivnymi trovitami Bloomovej taxondm
tvorba).

Projektové zadanie

Téma: Podnikatelsky plan — otvorenie vlastnej kaviarne

Predmet: Ekono

Ciel projektu

Ciefom projektu je, « aplikoval poz ekonomiky v realnych podmienkach podnikania,
ekonomické myslenie a ob entacni Cast maturitnej skisky.

Ziak si prakticky vysk(3a

>odnikatefskej innosti v g

Obrdzok 17 - Blokovy systém
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13.6 Formatovanie a upravy obsahu

Stranky ponukajud zakladné aj pokrocilejSie formatovanie:

e tucné, Sikmé, podciarknuté pismo,
e odrazky a cislované zoznamy,

e kontrolné zoznamy (checklisty),

e zafarbenie textu,

e komentare (ako vo Worde),

e skladacie nadpisy (collapse / expand).

Tieto funkcie vyrazne ulahcéuju orientaciu v dlhSich dokumentoch.

N Uloha Priprav zada

« prepojenia tedrie s praxou,
« jazykovej a grafickej Gpravy,

o dsig e e p et Nizie je didakticky formulované zadanie projektu pr ik Hotelovej akac rané na tému

Podnikatelsky plan - otvorenie viastnej kaviarne. tuje odborny a ekonomickii terminologiu
a pracuje s kognitivnymi droviiami Bloomovej taxon alyza - hodnotenie >
Ak chces, mézem ti v dalSom kroku -
« pripravit hodnotiaci rubric (bodovaciu
tabufku),
+ zjednodusit zadanie pre slabsicl
+ alebo vytvorif vzorovy podnikatelsky plan
ako ukézku pre iakov.

Téma: Podnikatelsky plan — otvorenie vlastnej kaviarne
Predmet: Ekonomika
@ copilot
Tu je va3a nové strénka: a pré atna p d utia ucitela)

acia

@ Uloha Priprav zadanie na projel
oo

Ciel projektu
Ciefom projektu ikoval poz ekonomiky v realnych podmienkach podnikania, rozvijal

ekonomické mysleni av a prezentaénd éast maturitnej skusky.

Obrdzok 18 - Zmena farby textu v Pages

13.7 Vkladanie komponentov

Pomocou tlac¢idla + mézete do stranky vlozit:

e tabulky,

e zoznam uloh,

e kontrolné zoznamy,

e poznamky a upozornenia,

e datum acas,

e matematické rovnice (LaTeX),
e diagramy,

e Kanban tabulky,

e Loop komponenty.
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Tieto komponenty poznaju najméa pouzivatelia Microsoft Teams - Pages ich prepajaju na jednom

mieste.

- jazykovej a grafickej
- Ustnej prezentécie (ak je sticastc Projektové zadanie

Téma: Podnikatelsky plan — otvorenie vlastnej kaviarne

Ak chces, mozem ti v dalsom kroku:
Predmet: Ekonol

+ pripravit hodnotiaci rubric (bodovaciu
tabufku),

+ zjednodusit zadanie pre slabsich Ziakov, Forma p

+  alebo vytvorit vzorovy podnikatelsky plan Vyetun oS

ako ukézku pre Ziakov.

Tabula Kanban

] 1

@ copilot
Tu je vasa nové strénka: H X Prebicha ] : W Podrzané [ :

+ Pridat kartu + Pridat kartu + Pridat
@ Uloha Priprav zadanie na projel
Page

Obrazok 19 - VloZenie komponentu Kanban tabulky

13.8 Pouzitie Copilota priamo v Pages

Jedna z najvacsich vyhod Pages je priama praca s Copilotom:

e oznacite konkrétny odsek,
e vyberiete ,Spytat sa Copilota”,

e zadate pokyn (rozsir, skrat, vysvetli, dopln).
Copilot:

e pracuje len s oznacenym textom,
e doplni alebo prepiSe danu éast,

e oznaci upravy ako ,autor + Copilot”.
Takto viete presne rozlisit, ktoré casti vznikli s pomocou Al.

Ciel projektu
Cielom projektu je, aby Ziak aplikoval poznatky z ekonomiky v realnych podmienkach podnikania, rozvijal

ekonomické myslenie a pripravil sa na obsahovi a prezentacnl cast maturitnej skusky.

Ziak si prakticky vyskusa:

¢ [planovanie podnikatelskej cinnosti v gastronomi\,l

Vysvetli mi tento bod -

¢ kalkulaciu cien,
* postdenie nakladov a vynosov,

¢ navrh marketingovej stratégie.

Obrdzok 20 - PouZitie Copilot v Pages
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13.9 Spolupraca s kolegami

Stranku mozete jednoducho zdielat:

¢ len na citanie,

e alebo s povolenim upravovat obsah.
Kazdy spoluautor:

e vidizmeny v redlnom c¢ase,
e ma oznacené casti, ktoré upravoval (modra bodka vedla bloku),

e pracuje najednom dokumente, nie na képiach.
Vzdy tak mate prehlad:

e ¢o vzniklo rucne,

e ¢o pomohol vytvorit Copilot.

Tato spolupraca je idealna pre predmetové komisie a timovu pripravu.

N Uloha Priprav zada... “ Vytvorit

Prepojenie na stranku
> Pristup len k tejto strénke

Kopirovat komponent

{73 VioZit a poskytni pristup k tejto
strénke v podporovanych aplikicich
Microsoft 365

Ciel projektu

Cielom projektu je, aby Ziak aplikoval poznatky z ekonomiky v readlnych podmienkach podnikania, rozvijal
ekonomické myslenie a pripravil sa na obsahovu a prezentaénu cast maturitnej skusky.
Ziak si prakticky vyskdsa:

planovanie podnikatelskej ¢innosti v gastronémii,

analyzu trhu a zakaznika,

kalkulaciu cien,

posudenie nakladov a vynosov,

navrh marketingovej stratégie.

Obrdzok 21 - Zdielanie Pages
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13.10 Kniznica stranok

V lavom menu najdete Kniznicu, kde su:

e vSetky vytvorené stranky,

e pouzité obrazky,

e filtre podla typu obsahu.

Stranky sa daju kedykolvek znovu otvorit, upravit alebo zdielat.

Il Kniznica

& vytvorit

& Prompt Coach
B Mgj kout
{J& Novy agent

+++ Vietci agenti

Chaty

Ako mi vies poméct pri priprave ..

i skdseny ucitel odbornych pred
priprav prompt na pracovny list .
priprav mi prompt na pripravu pr.

Uloha: Priprav zadanie na projekt.

B Aplikicie

MZ Molcanova Zuzka

ARICOMA

KniZnica

A stranky @ Obrazky
All sources
Dnes

A Uloha Priprav zadanie na projekt otvorenie viastn Préve teraz

Predchadzajucich 30 dni
A Beznizw
A Vypracuj strategicky dokument v rozsahu 1 normostr

A Prirucka_pre_ucitelov_Agenti

Februar

Obrdzok 22 - KniZnica stranok
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13.11 Export a dalSie pouzitie
Hotovu stranku mézete:

e exportovat do Wordu,

e ulozit ako dokument,

e vytladit,

e zdielat cez Teams alebo e-mail.

Pages tak slizia ako medzikrok medzi: navrhom (Copilot) - spolupracou (Pages) - findlnym
dokumentom (Word / PDF).

Ny Uloha Priprav zada... Vytvorit G4

#® Dokument

Projektové zadanie @ por

Téma: Podnikatel'sky plan — otvorenie vlastnej kaviarne

Predmet: Ekonomika

Rocnik: 3. rocnik Hotelovej akadémie
Forma prace: samostatna praca / praca vo dvojici (podla rozhodnutia ucitela)

Vystup: pisomne spracovany podnikatelsky plan + Ustna prezentacia

Obrazok 23 - Export stranky

13.12 Preco zaradit Pages do Skolskej praxe

Aplikacia Pages:

e spaja Al aludiv jednom priestore,
e podporuje timovu kultdru sSkoly,

e znizuje chaos v dokumentoch,

e urychluje spolupracu,

e umoznuje transparentnu pracu s Al.

Je prirodzenym mostom medzi Copilot Chatom a realnym vyuzitim vystupov v Skole.
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Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mézete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:
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CAST 2:
Prakticka pomoc
pre ucitela
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1 Pokrocila priprava na hodinu

1.1 Preco priprava na hodinu s Al?

Pri planovani hodiny Copilot dokaze:

navrhnut logicku a prehladnu kostru hodiny,

pripravit navrhy Gvodnych aktivit a hlavnych casti,

ponuknut alternativne moznosti pre roznych zZiakov,

prisposobovat aktivity podla tempa, schopnosti alebo potrieb triedy,

vytvarat pracovné listy, kratke ulohy, sablény alebo texty na samostatnu pracu,
doplnit obsah o reflexiu alebo wellbeingové prvky,

pomact ucitelovi efektivne mysliet nad hodinou - NIE rozhodovat zan.

Copilot nie je ,autondmny ucitel” - vzdy ste to vy, kto posudzuje vhodnost navrhov a rozhoduje o

findlnej podobe. V praxi sa Copilot najviac osvedci ako tvorivy sparing partner, ktory ucitelovi

odbremeni hlavu od rutiny a nechd mu viac energie na skuto€nu pracu so ziakmi.

ARICOMA 45/77 aricoma.com



Rychla kostra hodiny

O SABLONA PROMPTU
Uloha:

Pomé6z mi pripravit rychlu kostru vyucovacej hodiny.

Kontext:

Ide 0 45-mindtovu vyucéovaciu hodinu.
Predmet: [dopln]

Rocnik / trieda: [dopli]

Téma: [dopln]

Ciel'hodiny: [strucne, ¢o maju Ziaci pochopit alebo vediet]

Format:
Navrhni:

e Uvod hodiny,
e hlavné casti hodiny (aktivity),

e zaver a kratku reflexiu.

Zameraj sa len na Strukturu a logiku hodiny, nie na hotové materidly pre ziakov.

Toén:

Pedagogicky vecny, prakticky, orientovany na pomoc ucitelovi pri planovani.

Obmedzenia:

Nevytvaraj hotové pracovné listy ani prezentacie.
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Priklady iteracie

¢ PRIKLAD PROMPTU

Uprav kostru hodiny tak, aby bola realisticka pre triedu, ktora vela diskutuje a potrebuje viac

¢asu na spolo¢nu debatu. Navrhni, kde sa da usetrit ¢as bez straty ciela hodiny.

¢© PRIKLAD PROMPTU

Navrhni 2 alternativy uvodu hodiny, ktoré aktivizuju Studentov 3. rocnika gymnazia a

vychadzaju z beznych situacii (socialne siete, diskusie, nazory).

¢ PRIKLAD PROMPTU

Navrhni, ako by mohol ucitel po¢as samostatnej prace ponuknut jednoduchsiu podporu pre

menej istych ziakov a rozSirujucu Ulohu pre pokrocilejSich, bez toho, aby sa trieda rozdelila

formalne.

¢ PRIKLAD PROMPTU
Uprav ¢ast s analyzou ukazky tak, aby Ziaci aktivne rozliSovali medzi ndzorom a argumentom

a museli svoje rozhodnutie obhajit.

1.2 Diferenciacia ainklazia v priprave hodiny
Velkym prinosom je aj to, Ze Copilot vie pracovat s kontextom triedy. Staci do promptu doplnit typ

Ziakov (napr. dyslexia, ADHD, rézne tempo prace, Uroven samostatnosti) a Copilot:

¢ navrhne jednoduchsiu verziu aktivity pre ziakov, ktori potrebuju viac opory,

e vytvori narocnejsiu verziu pre samostatnejSich alebo rychlejsich ziakov,

e ponukne diferenciaciu bez nalepkovania, len podla Urovne podpory,

e odporuci, ako Strukturovat zadanie, aby bolo pre vSetkych zrozumitelné.
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Vdaka tomu moézete jednu aktivitu pouzit v zmieSanej triede a zaroven ju prispdsobit kazdému
Ziakovi.

© SABLONA PROMPTU

Uloha:

Pom6z mi zapracovat diferenciaciu a inklGziu do pripravy vyucovacej hodiny.

Kontext:

Ide o triedu s roznym tempom ucenia a rozdielnou Uroviou porozumenia.
Predmet: [dopln]

Rocnik / trieda: [dopli]

Téma hodiny: [dopIn]

Format:

Na zaklade kostry hodiny:

- navrhni jednoduchSiu variantu hlavnej aktivity,
- navrhni narocnejsSiu variantu tej istej aktivity,

- uved, pre akych ziakov je ktory variant vhodna.

Zameraj sa na moznosti, nie na povinné rieSenia.

Tén:

Inkluzivny, respektujuci roznorodost ziakov, podporny voci ucitelovi.

Obmedzenia:

Nevytvaraj individualne vzdelavacie plany ani diagnostiku.
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1.3 Priprava pracovnych listov a podkladov

Copilot dokaze pripravit pracovné listy, drobné dlohy aj struktiry na samostatnu pracu.
NajlepSie funguje postup:
1. nechat si vygenerovat pracovny list,

kliknut na ,,Otvorit vo Worde”,

v upravitelnom dokumente spravit findlne Gpravy,

> W

prisposobit grafiku, text, doplnit u¢ebné osnovy alebo vlastné priklady.
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Vystupy PDF su dobré, ale Word je omnoho praktickejsi na Gpravy.
O SABLONA PROMPTU
Uloha:

Pom6z mi pripravit pracovny list k vyucovacej hodine.

Kontext:

Predmet: [dopln]
Rocnik / trieda: [dopli]
Téma: [dopln]

Ugel: precvi¢ovanie / upevnenie / opakovanie uciva

Format:

Vytvor pracovny list, ktory bude obsahovat:

- kratke a zrozumitelné vysvetlenie postupu alebo pojmu,
- Ulohy na samostatnu pracu (primerané veku),

- priestor na odpovede ziakov.

Strukturuj material tak, aby bol vhodny na vytlagenie.

Ton:

Jasny, vecny a prakticky orientovany.

Obmedzenia:

Vyhni sa zbytocnej tedrii.
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1.4 Pripravahodiny, kde sa Al explicitne spomina

© SABLONA PROMPTU
Uloha:

Pomé6z mi pripravit vyucovaciu hodinu, v ktorej sa explicitne spomina vyuzitie umelej

inteligencie.

Kontext:

Predmet: [dopln]
Rocnik / trieda: [dopli]
Téma hodiny: [dopIn]

Ciel: ziaci porozumeju Ulohe Al ako nastroja a zachovaju si vlastnu zodpovednost.

Format:
Navrhni:

e Uvod hodiny, kde ucitel vysvetli, ako a preco bola Al pouzita pri priprave,
e aktivitu pre ziakov, kde sa Al spomina, ale nenahradza ich myslenie,

e kratku reflexiu o tom, ¢o robi ¢lovek a ¢o robi Al.

Tén: Vekovo primerany, zrozumitelny, podporujuci kritické myslenie.

Obmedzenia:
Nevytvaraj technické vysvetlenia fungovania Al.

Zdoérazni, ze Al je pomocnik, nie autor rieSeni ani rozhodnuti.Rozsah obmedz priblizne

na jednu normostranu.

Pouzi Skolsky jazyk primerany veku ziakov.Rozhodovanie a finadlnu podobu nechaj

na ucitelovi.
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Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mézete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:
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2 Testy, kvizy a hodnotenie

2.1 Preco Microsoft 365 Copilot Chat pri testoch pouzivat
Najzdihavejsie je vymyslat otazky, najméa ak chcete pokryt viac Grovni naroénosti, alebo

potrebujete testy s réznymi formatmi. Copilot dokaze v priebehu par sekind pripravit:

e otazky na zapamatanie, pochopenie, aplikaciu, analyzu,
e otazky typu pravda/nepravda, kratke odpovede, dopliovacky,
e komplexnejsie Ulohy pre odborné predmety (napr. BOZP, elektrotechnika),

e mini-scenare alebo problémové ulohy.

Ucitel sa potom sustredi len na odbornu kontrolu a prispdsobenie, nie na samotné vymyslanie.

é druhy pre 5.1

Pracovny list: Slovné druhy

Meno:

Trieda: Détum:

Slovné druhy, ktoré pozname:

podstatné men, pridavné mens, zémens, islovky, slovess, prislovky, prediozky, spojky, astice

1. dloha - Ur¢ slovny druh
Uri slovny druh zvjraznenych slov.

2) Kniha leZi na stole.
b) Mj brat je vysoky.
©) My ideme do 3koly.
d) Véera prialo.
€) Prisiel skoro.

2. tloha - Doplfi slovny druh

Dopli do viet vhodné slovo podra zadania.

Obrdzok 24 - Priklad jednoduchého pracovného listu

2.2 Bloomova taxondmia = najlepsi sposob, ako Copilotovi vysvetlit
~naroc¢nost”

Copilot velmi dobre pracuje s tym, ked' mu jasne zadate, na akej Grovni ma Ziak mysliet.
Ak ucitel definuje:

e pocet otdzok na kazdu droven,
e sloves3, ktoré chce v otazkach pouzit,

e Co presne ma ziak vediet alebo aplikovat.

Copilot dokaze pripravit test, ktory obsahuje prirodzeny prechod od jednoduchého k zlozitému.

Ucitel tak ziskava test, v ktorom:

ARICOMA 53/77 aricoma.com



e prvé otazky preveria zakladné vedomosti,
e stredné otazky overia pochopenie,

e posledné otazky preveria kritické a analytické myslenie.

Toto je ovela hodnotnejsie nez ,vygeneruj mi test s 10 otazkami®, pri ktorom Al ¢asto nevie

odhadnut narocnost.

2.3 Typy hodnotenia

Formativne hodnotenie: rychle diagnostické otazky, priebezna spatna vazba.
Sumativne hodnotenie: overenie celkového zvladnutia témy, testy, pisomky.

Sebahodnotenie a rovesnicke hodnotenie: navrhy kritérii, reflexné otazky.
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O PRIKLAD PROMPTU NA FORMATIVNE HODNOTENIE

Uloha: Vytvor otazky na formativne hodnotenie podla Grovni Bloomovej taxonémie.

Kontext: Otazky musia byt primerané veku, zamerané na produkt ako stucast marketingového

mixu (Urovne produktu, vliastnosti, dizajn, balenie, znacka, Zivotny cyklus produktu).
Predmet: Marketing / Ekonomika
Roénik / trieda: 2. roénik SOS

Téma hodiny: Marketingovy mix - produkt

Format: - Vytvor 8 otazok:
2 na uroven ,Zapamatanie”
2 na uroven ,Pochopenie”
2 na uroven ,Aplikacia”
2 na uroven ,Analyza”
Vystup spracuj do tabulky s tymito stipcami:
1. Uroven Bloomovej taxonémie
2. Otazka
3. Spravna odpoved
4. Kratke vysvetlenie (zdovodnenie odpovede)
Ton:

Odborny, jasny, didakticky. Pouzivaj terminoldgiu v sulade s Bloomovou taxonémiou

(zapamatanie, pochopenie, aplikacia, analyza).
Obmedzenia:

Formulacie otdzok musia reSpektovat poZadovanu kognitivnu Uroven. Nevytvaraj otazky
mimo rdmec marketingu a témy ,produkt”. Nepouzivaj otazky typu eseje; format musi byt

vhodny pre kratke formativne hodnotenie.
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¢ PRIKLAD PROMPTU NA SUMATIVNY TEST

Uloha: Vytvor sumativny test, ktory overi osvojenie kligovych pojmov a postupov z oblasti
bezpecnosti pri praci s elektrickymi obvodmi. Zaradit viac typov poloziek a na konci uviest

klIa¢ spravnych odpovedi.

Kontext: Ide o zaverecné overenie vedomosti v rdmci tematického celku o BOZP pri praci s
elektrickymi obvodmi. Test bude sluzit na klasifikaciu, musi byt jednoznacny, vecny a

primerane narocny pre 3. rocnik uc¢ebného odboru elektromechanik.
Predmet: Odborny vycvik / Elektrotechnika (BOZP)
Rocnik / trieda: 3. rocnik - u¢ebny odbor elektromechanik

Téma hodiny: Bezpecnost pri praci s elektrickymi obvodmi (rizika, OOPP, postupy merania,

istenie, zasady prvej pomoci, normy a znacenie)
Format:
Pocet a typy uloh: 12 poloziek celkom
4 x MCQ (vyber z moznosti, vzdy ozna¢ spravnu 1 odpoved)
4 x Pravda/Nepravda (T/F)
4 x Kratka odpoved (1-2 vety, Ciselna hodnota alebo strucny postup)

Kazdu dlohu oc¢isluj, u MCQ uved moznosti A-D. Na konci testu uved samostatnu sekciu ,Kluc
spravnych odpovedi” (MCQ a T/F + strucné oddvodnenie, pri kratkej odpovedi uved'

ocCakavané jadro odpovede).

Tén: Odborny, jednoznacny, bezpeénostne orientovany. Formulacie musia byt presné, bez

dvojzmyslov, s dérazom na spravne postupy a normy.

Obmedzenia: Vyhni sa prilis Specifickym normam alebo znaceniu, ktoré nebolo preberané;
pouzivaj bezné a vSeobecne platné zasady BOZP. Nepouzivaj otvorené eseje; kratke
odpovede musia byt hodnotitelné podla jasnych kritérii. Neuvadzaj rieSenia priamo pod

otazkami - vSetky spravne odpovede patria az do sekcie ,KIU¢ spravnych odpovedi”.
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¢ PRIKLAD PROMPTU NA DIFERENCIACIU V HODNOTENi

Uloha: Priprav diferenciované otazky pre ziakov podla dvoch $pecifickych potrieb: Ziaci s
dysgrafiou a Ziaci s vysokofunkénym autizmom (HFA). Pre kazdu skupinu vytvor samostatnu
sadu otazok, ktoré su primerané ich potrebam a zaroven reflektuju obsah tém z predmetu

.Zaklady ekonémie”.

Kontext: Ziaci st v 1. roéniku SOS a preberaji tému ,Zaklady ekonémie” (zakladné pojmy -
potreby, statky, sluzby, vyroba, vzacnost, hospodarsky proces). Otazky majua sluzit na rychle
formativne overenie pochopenia uciva a zaroven maju respektovat individualne Specifické

potreby ziakov.

Predmet: Zaklady ekonémie / Ekonomika

Rocnik / trieda: 1. roénik SOS

Téma hodiny: Zaklady ekondmie - potreby, statky, vyroba, hospodarsky proces
Format: Priprav dve skupiny otazok:

e Skupina A - ziaci s dysgrafiou

e Skupina B - ziaci s vysokofunkénym autizmom (HFA)
Pre kazdu skupinu vytvor 3 otazky (spolu 6 otazok). Pouzi r6zne formy odpovede:

e vyber spravnej odpovede (MCQ)
e doplnovacka / kratke doplnenie pojmu

e obrazkova alebo vizualna reprezentacia (opiS, o ma obrazok predstavovat)
Vystup spracuj do tabulky so stipcami: Skupina ziakov, Typ otazky / forma zadania, Otazka
Spravna odpoved,

Tén: Podporny, jasny, inkluzivny a pedagogicky citlivy. Formulacie prispdsob urovni 1. ro¢nika

a Specifickym vzdelavacim potrebam ziakov.

Obmedzenia: Nepouzivaj odborné Ci priliS narocné ekonomické pojmy, ktoré nie su primerané
1. rocniku. V otazkach pre ziakov s dysgrafiou dbaj na minimalne mnozstvo pisania. V
otazkach pre Ziakov s HFA dbaj na presnost, logicku struktiru a zrozumitelnost. Nevyuzivaj

ziadne externé obrazky - pri vizualnych otazkach opis obrazok textovo.
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Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mézete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:
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CAST 3:
Modul Ucenie
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1 Modul Ucenie v Microsoft 365 Copilot Chat

Modul Uéenie (Teach) je Specialna ¢cast v Copilot Chat, ktora je vytvorena priamo pre ucitelov.

Nejde o klasického chatového agenta - je to samostatny nastroj so Struktdrovanymi funkciami,

ktoré pomahaju pri priprave hodin, tvorbe materialov, aktivitach pre ziakov a pri hodnoteni.

Jeho cielom je urychlit a zjednodusit pripravu na vyucovanie, a zaroven podporit ucitela v

oblastiach planovania, diferenciacie, inkllzie aj v tvorbe atraktivnych edukaénych aktivit.
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2 Co modul Uéenie dokaze

Modul je rozdeleny do Styroch kategorii:

Planovanie u¢ebnych osnov
Uprava existujuceho obsahu

Domace ulohy a hodnotenie

e

Studijné pomébcky a dalsie

Kazda z nich ponuka iné nastroje - niektoré uz funguju plnohodnotne, iné su v nadhlade (preview)

a Microsoft ich postupne dopracuva.

L7

O Novj chat Néstroje na vyuébu
Hradat

Planovanie ugebnych osnov
Strukturujte svoj kurz

Upravit existujiici obsah

Kout na pisanie

Doméce tlohy a hodnotenia

=+ Vietci agenti Vzdeldvacie aktivity

Chaty

Vytvor pracovny list na tému slov.

Histéria

Pracovné pozicia

_-. Nové vypliiovanie prézdnych miest - moja ukézka na

webinari

= Viastnosti kvapalin a plynov v prirodovednom

= kontexte

Ugebny plan
Podrobn prirutka pre lekciu

Plan lekcif pre Minecraft Education N
Navrhnite lekcie, ktoré menia hry, pre fubovolny predmet a tém:

Plén jed

Tvp Détum vytvorenia

== Vyplnit prézdne polia marec 18, 2026

88 Zodpovedajice marec 18, 2026

Obrdzok 25 - Modul ucenie

2.1 Planovanie ucebnych osnov

Ucéebny plan - najvykonnejsia funkcia modulu

Pomocou ucéebného planu si ucitel vie rychlo pripravit:

e plan lekcie alebo série lekcii,
e Struktdru celej vyuéovacej jednotky,
e casové rozdelenie aktivit,

e ciele vyucovania,

e zoznam materialov, pomdcok a experimentov,

e navrhy skupinovych a praktickych aktivit,

e zhrnutie, opakovanie, reflexiu.
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Staci doplinit:

predmet,

e narocnost,

jazyk (slovencina je uz dostupna),

trvanie (napr. 45/ 90 /180 min),

e popis alebo vlastny subor (PDF, Word, pracovny list), ktory chcete pouzit ako zaklad.
Modul si dokument nacita a pripravi u¢ebny plan priamo z vasho uciva, nie z vSeobecnych textov.

Ugitel si moze v3etky sekcie upravovat, presuvat, dopihat alebo vymazat a nasledne ich uloZit do

OneDrivu ako Word dokument.

L7

O Nowy chat Vytvorit uebny plan

Predmet * Jazyk *

Predn vy vefi klasifikacie slovengina (Slovensko)

@ Pridat obsah

Standardy

@ Pridat tandardy
nie na projekt,

€ pri priprave Trvanie ugebného planu *
Ibornych pred 45 min v

priprav prompt na pracovny list n.

Obrdzok 26 - Vytvorenie uc¢ebného pldnu

2.2 Uprava existujiceho obsahu

Modul umoznuje zobrat [ubovolny vas dokument a:

2.21 Zosiuladit ho s normami
Po nahrati pracovného listu alebo textu vie Copilot:

e priradit obsah k vybranym vzdeldavacim standardom (zatial' najma zahranicné),
e doplnit alebo upravit aktivity podla standardov,

e vytvorit prepojenie medzi u¢ivom a poziadavkami.
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2.2.2 Pripravit diferenciaciu

Funkcia Pokyny na odliSenie vytvori:
e postupy krok za krokom pre ziakov, ktori potrebuju jasné usmernenia,
e zjednodu$ené zadania pre ziakov so SVVP,
e narocnejSie varianty pre rychlejsich ziakov,

e vzorové odpovede alebo tipy.

2.2.3 Upravit uroven ¢itania
Modul dokaze:
e zjednodusit text pre slabsich citatelov,
e zachovat klicové pojmy, ktoré mu urcite (napr. ,tekutina”, ,stlacitelnost”),

e prisposobit rozsah slovnej zasoby rocniku.

2.2.4 Pridat podporné priklady

Vhodné najma pri prirodovednych a odbornych témach:
e modul vie doplnit dalSie redlne priklady k danej téme,
e prida jasné analogie alebo situacie z bezného zivota,

e pomoze rozsirit uciva alebo pripravit vysvetlenia pre rézne Grovne Ziakov.

Nastroje na vyucbu

Planovanie ué¢ebnych osnov Zosuladovat s normami NOVE
Zarovnanie textu alebo dokumentu s prislu$nymi vzdelavacimi
Standardmi

Upravit existujlci obsah
Na splnenie réznorodych potrieb Pokyny na odliSenie
Prispdsobenie uloh pre rézne trovne vzdelavania

Doméce Ulohy a hodnotenia e 2 F o]
Upravit drover €itania NOVE

Zjednoduste alebo vyzvite text, aby sa prispdsobil schopnostiam
Studentov pri &itani
Vzdelavacie aktivity

Pridat podporné priklady
VylepSenie textu pomocou relevantnych prikladov

Obrdzok 27 - Uprava existujiceho obsahu
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2.3 Domace ulohy a hodnotenia

2.3.1 Skupina hodnotiacich kritérii
Jedna z najlepsich funkcii modulu.

Staci zadat:

e predmet arocnik,
e nazov ulohy alebo témy,
e stupnicu hodnotenia,
e pripadné vlastné kritéria.
Copilot automaticky vygeneruje:
o 4-6 kritérii,
e 4 drovne vykonu,
e popisy pre kazdu Uroven,
e moznost doplnenia vlastnych kritérii,

e exportdo Wordu alebo CSV.
Najvacsia vyhoda: rubriku mozno jednym klikom vlozit do Ulohy v Microsoft Teams a Ziaci ju vidia

pri zadanej Ulohe.

2.3.2 Kviz
Tato moznost umoznuje:

e vytvorit kviz podla nahraného dokumentu,
e zvolit pocet otazok,
e zapojit (v budlcnosti) vzdelavacie Standardy,

e automaticky vygenerovat otazky do Microsoft Forms.
Pri niektorych témach moze trvat dihsie kym sa kviz vygeneruje.

Vystupom je priamo Forms kviz, ktory mézete upravit a priradit Ziakom.
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Nastroje na vyucbu

— Plénovanie uéebnych osnov ; Skupina hodnotiacich kritérii
; Posudenie prace Studentov s jednotnymi kritériami

Upravit existujlci obsah Kviz
Vytvarajte kvizy v stlade so $tandardmi pomocou sluZzby Microsoft
Forms.

Domace tlohy a hodnotenia

Napady a nastroje priradenych
uloh

Vzdelavacie aktivity

Obrdzok 28 - Domdce ulohy a hodnotenia

2.4 Studijné pomocky a dalSie aktivity
Toto je sekcia, ktora funguje uz teraz velmi spolahlivo a je mimoriadne uzito€na najma pri

opakovani.

2.4.1 Ucebné karticky (flashcards)
Modul vytvori kartiCky podla vasho textu alebo dokumentu.

Typy karticiek:

e pojem — definicia,
e otazka — odpoved,

e otazka s vyberom moznosti.
Karticky mozete:

e upravovat,
e prehravat v rezime Student,
e priamo zdielat so Ziakmi,

e sledovatich Uspesnost cez vzdeldvacie aktivity (Learning Activities).
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2.4.2 Prazdne miesta (doplﬁovaéka)
Copilot pripravi text, v ktorom Ziaci doplfaju chybajuce slova.

Hodi sa na:

e preverenie pojmov,
e rychle overenie pochopenia uciva,

e pracu na tabletoch alebo mobiloch.

Kazda doplnovacka sa automaticky ulozi medzi vzdelavacie aktivity, kde ju mozZete zdielat.

2.4.3 Priradovanie pojmov (matching / spajaéky)
Modul vytvori interaktivnu hru v Style:

e pojem « definicia,
e vlastnost < priklad,

e situacia < vysvetlenie.
Ziak prechadza Ulohy ako minihru s éasovaéom.

Ucitel vidi vysledky, presnost aj pocet pokusov.

Nastroje na vyuc¢bu

— Planovanie u¢ebnych osnov Ucebné karti¢ky
Studujte koncepty aZ do ich zvladnutia

»‘ Upravit existujtici obsah Vyplnit prazdne polia

Dokoncite vety spravnymi slovami

Zodpovedajlice

Doméce Ulohy a hodnotenia
E v Priradit poloZky k ich spravnym parom

Vzdelavacie aktivity
Interaktivne cvi€enia pre $tudentov

Obrdzok 29 - Studijné pomécky a dalsie aktivity

2.5 Preco je Modul Ucenie taky uzitocny pre ucitela?

e zrychli pripravy (najma pri Glohach, pracovnych listoch, rubrikach),

e zjednodusi diferenciaciu a inkludziu,

e pomoOze urobit odborné texty zrozumitelnejsie,
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e pripraviinteraktivny obsah na par klikov,
e automaticky uklada aktivity do vzdelavacich aktivit,
e prepoji sa s Microsoft Teams bez dodatocnej prace,

e vSetko ostava v Skolskom prostredi (ochrana dat).

Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mézete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kédu:
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CAST 4:
Agenti
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1 Agentiv Microsoft 365 Copilot Chat

Agenti v Copilot Chat predstavuju Specializovanych pomocnikov, ktori sa zameriavaju na

konkrétnu Ulohu alebo oblast.

Na rozdiel od bezného ,pytania sa Copilota” su agenti nastroje s vlastnym zameranim, pravidlami,

rolou a kompetenciami.

Ucitelovi mdZu vyrazne pomoct pri planovani, pisani, tvorbe materialov, zlepSovani promptov ¢i

pri automatizovani opakovanych ¢innosti.

V prostredi Microsoft 365 Copilot Chat su k dispozicii:

e Hotovi agenti od Microsoftu (napr. Prompt Coach, Idea Coach..)
e Agentiurceni pre spravcov, kreativcov alebo pre vzdelavanie

e Moznost vytvorit si vlastného agenta Sitého na mieru

Agenti su dostupni priamo v lavom paneli v sekcii Agenti.

O @ @ Vytvorif agenta

(O Novy chat
Q_ Hradat . .

Trhovisko s agentmi
00y Kniznica
B ywerit Najdite agentov s odbornymi znalostami, ktori vam pomozu dokoncit
{ Ugenie zlozité Glohy

Prompt Coach

B Mg koud

Jo Novy agent
s+ Vietci agenti Vasi agentl

Chaty Q g Prompt Coach Q Mbj kou¢ na pisanie 9 Idea Coach
Vytvor pracovny list na tému slov...

Uloha: Priprav zadanie na projekt. ¥ Spravovanie Microsoft ...

Ako mi vie$ poméc pri priprave ...
Si skuseny ucitel odbornych pred..
priprav prompt na pracovny list n...

Vytvorené spolo¢nostou Microsoft

priprav mi prompt na pripravu pr.

Workflows (Frontier) " Learning (Frontier) Planner (Frontier)
Build agent flows with natural Upskill in Al and other areas with Manage team projects and
language, no code needed. personalized learning... everyday tasks in Planner—ight...

B Aplikacie

Mz Moléanova Zuzka

Workforce Insights (Fro... —_— SharePoint list agent Idea Coach
Real-time insights into your EE Transform Microsoft 365 Copilot | Plan and navigate the

Obrdzok 30 - Agenti v M365 Copilot Chat
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1.1 Preco su agenti uzitocni pre ucitela?

Agenti vedia:

e viest vas krokmi pri tvorbe promptu,

e poméct pri kontrole pravopisu ¢i gramatiky,

e analyzovat texty, upravovat ton a stylistiku,

e generovat ndapady, namety a aktivity,

e brainstormovat projekty, scenare, zadania,

e pripravovat pracovné listy, osnovy i spatnu vazbu,

e pracovat v ramci obomedzeného mnozstva zdrojov (napr. len zo Skolskych webovych

stranok),

o fungovat ako vas ,virtudlny asistent” so Specifickou rolou.

Pre uéitela to znamena menej rutiny a rychlejSiu pripravu hodin.

1.2 Existujuci agenti

Medzi uzito€¢nych agentov patria najma:

Prompt Coach - pomocnik pri pisani lepSich promptov

Vie sa vas dopytat na ciel, kontext, format a obmedzenia.

Vysledkom je hotovy profesionalny prompt, ktory staci skopirovat do Copilota.
Idea Coach - generator napadov a aktivit

Brainstorming, navrhy tém, projekty, variacie zadania, alternativne dvody hodin.
Learning Coach - rozvoj zruénosti

Dokaze odporucit zdroje, navody a kurzy na zlepSovanie réznych schopnosti (napr.

prezentovanie, tvorba textu..).

Writing Coach - pomocnik pri pisani

Vie posudit logiku, Stylistiku, Ucelnost a jasnost textu.
Spravcovsky agent pre M365

Poméze IT spravcovi s nastaveniami, krokmi konfiguracie a rieSenim problémov (len pre

pouzivatelov s pravami spravcu).

ARICOMA 70/77 aricoma.com



Tip: Na pridanie niektorych uz vytvorenych agentov je vSak potrebna platena licencia. Toto

mozeme obist vytvorenim vlastného agenta, ktory sa bude zameriavat na danud funkciu.

Vytvorené spolocnostou Microsoft

Val

Oo
<®

4

Workflows (Frontier)
Build agent flows with natural
language, no code needed

Workforce Insights (Fro...
Real-time insights into your
organization's people, structure,

Writing Coach
Take your writing to the next level
with Writing Coach

Odporucané

B Asana

‘ Turn conversations into action

items in Asana to keep work on

s

Learning (Frontier)
Upskill in Al and other areas with
personalized leaming...

SharePoint list agent
Transform Microsoft 365 Copilot
chat context into SharePoint ists.

Learning Coach
Unlock your potential with
Learning Coach

Al Meeting Notes Team...
Free +Al note taker for Microsoft
Teams. Every word, task, and.

Planner (Frontier)
Manage team projects and
everyday tasks in Planner—right...

Idea Coach
Plan and navigate the
brainstorming process

Career Coach
Elevate your career with Career
Coach

Decisions
“+ Al-powered meetings:
Agendas, summaries, decisions.

@ Vytvorit agenta
Pridaite vlactné vedomosti 2 Zru

Obrdzok 31 - Existujuci agenti
1.3 Vytvorenie viastného agenta
NajsilnejSia ¢ast Copilot Chat je moznost vytvorit si vlastného, plne prispésobeného agenta.
Ucitel si tak moze spravit napriklad:

e Agenta na tvorbu pracovnych listov

e Agenta na pisanie priprav podla iSVP / SVP / inovovaného kurikula
e Agenta kontrolujuceho pravopis, ¢iarky alebo Stylistiku

e Agenta na projektové vyucovanie

e Agenta na tvorbu rubrik alebo kritérii hodnotenia
Vytvaranie agenta prebieha cez Novy agent kde sa dostanete do rozhrania Agent Builder.
Co vsetko sa da pri vlastnom agentovi nastavit?

Pri tvorbe personalizovaného agenta vyplnte nasledovné.

1.3.1 Nazov aikonu agenta
Mbzete nahrat vlastny obrazok alebo si dat vygenerovat ikonu podla popisu.

1.3.2 Popis (Description)
Kratke vysvetlenie, o agent robi.

Zobrazuje sa pri jeho otvoreni.
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1.3.3 InsStrukcie (Instructions)
Najdélezitejsia cast.

Sem patri:

e rola agenta (napr. .Si odbornik na slovensky jazyk.."),
e téon komunikacie,

e presné kroky, ako ma pracovat,

e zrucénosti (napr. kontrola gramatiky, oprava stylistiky, tvorba pracovného listu..),

e obmedzenia (napr. odpovedaj len po slovensky).

Instrukcie mézu mat az 8000 znakov, preto sa oplati pripravit siich poriadne.

1.3.4 Vedomosti (Knowledge)
Tu urdis, z akych zdrojov mo6ze agent Cerpat.

V bezplatnej verzii Copilota moZete pridat max. 4 webové stranky, napr.:
e NIVaM
e Vzdeldvanie2l
e Siov
e Ministerstvo Skolstva SR
Tym agentovi povieme:

»,PouZivaj len tieto zdroje. Iné ignoruj.”

1.3.5 Schopnosti (Capabilities)
Vyberieme, ¢i ma agent vediet:

e vytvarat dokumenty (Word),
e generovat obrazky,
e vykonavat analyzy.

Pre ucitel'ské pouzitie je najlepSie nechat tieto moznosti zapnuté.

1.3.6 Odporucané prompty
Mobzete pridat 3-5 najcastejsich uloh, ktoré budete vyvolavat:

e ,Skontroluj gramatiku“

e ,Oprav Ciarky v texte”

e ,Napis referat na tému...”
e ,Navrhni pracovny list”

Tieto rychle prikazy sa potom zobrazia vpravo pri agentovi.
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D Agent Builder > Mgj novy agent

Template: ©

Details

® -

Name.

B Prompt Coach

B Mgj koue Mgj novy agent
% Novyagent

Popis pre mjho agenta

Instructions ©

Instrukcie, ktoré mé agent vykonsvat...

d | Create

Agent preview ® New chat

MGgj novy agent

Popis pre mdjho agenta

Obrdzok 32 - Agent Builder

1.4 Priklad: Kou¢ na pisanie v slovenskom jazyku

V praxi si ucitel vie vytvorit agenta, ktory:

e opravuje gramatiku a Stylistiku (napr. dopina &iarky),

e zvyrazni zmeny (tuénym, kurzivou),
e navrhne Upravy viet,
e pripravi verziu ,pred / po”,

e ponukne odporucania pre ziaka.

Vysledkom je vlastny Specialista, ktory dokaze nahradit plateného ,Writing Coach”.

@D Kout na pisanie

D Novy chat
Q Hradat

Iy Kniznica

“++ VBetci agenti

chaty
Vytvor pracovny st na tému slov. ® Priprava na hodinu
Uloha: Priprav zadanie na projekt. Pombz mi s pripravou hodiny

slovenského jazyka
Ako mi vies 22

pri priprave ..
Si skiseny uitel odbornych pred.
priprav prompt na pracovny |

prip:

B8 Aplikicie

Mz Moldanové Zuzka

Automatické =

Kouc na pisanie

il/-a Mol

® Kontrola gramatiky S Vylepienia textu

Skontroluj gramatiku v tomto Navrhni mozné Gpravy tohto
texte textu

Obrdzok 33 - UkdZka agenta pre pisanie v slovenskom jazyku
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1.5 Priklad: M6j prompt kouc¢

V spolupraci s ambasadormi - ucitelmi v Skolach sme pre vas pripravili podklady k vytvoreniu
agenta, ktory bude vas osobny prompt kou¢. Méj prompt kou¢ sluzi na to, aby z vasho ludsky

napisaného vstupu vygeneroval dve verzie promptov - jednoduchu a Strukturovanu.

b 0 [® Méj prompt koué Automatické v

(O Novy chat

Q Hiadat ‘» Moj prompt kouc

ﬂﬂ“ KniZnica Vytvoril/-a N uzka
& vytvorit

F‘@ Ucenie

Agent

® Maéj prompt koué

Kou¢ na pisanie

’\76 Novy agent

*++ VSetci agenti

B Aplikacie

MZ Molanova Zuzka

Obrdzok 34 - Ukdzka Méj prompt kouc

1.5.1 Description
Do ¢asti Description viozte:

Pomdhas ucitelom vytvdrat, analyzovat, opravovat a zlepSovat prompty pre Copilot a Al ndstroje
vo vzdeldavani. Poskytujes jasnu spdtnu vézbu, vysvetlenia a koucing tak, aby ucitelia rozumeli

tomu, ako pisat kvalitné a zodpovedné prompty pre vyucbu.

1.5.2 Instructions
Do c¢asti Instructions viozte:

### Purpose:
Pomdhas ucitelom prepisat akykolvek text zadania do dvoch verzii promptu pre Copilot a Al
ndstroje vo vzdeldavani.

VZdy komunikujes vyhradne v slovencine a vystupujes ako podporny a profesiondlny prompt
kouc pre ucitela.

### Goals:
1. **Porozumenie poZiadavke**

KazZdy vstup pouzivatela automaticky povazuj za text, ktory ma byt prepisany do promptu.
Neidentifikuj iny zdmer (analyza, oprava, vysvetlenie). VZdy pokracuj priamo tvorbou promptu.

ARICOMA 74/77 aricoma.com



2. **Prdca so vstupom**
- Vychddzaj vyhradne zo zadaného textu.
- NevyZaduj doplnujdce otdzky.

- Ak niektoré informdcie chybaju, dopln ich neutrdine a strucne.

- Zachovaj vyznam pbévodného zadania.

3. **Generovanie promptu**
Vzdy vytvor vysledny prompt v dvoch verzidch:

- **Verzia 1 - jednoduchag**

Kto?
Co?
Komu?
Ako?

- **Verzia 2 - Strukturovand**

Rola:

Uloha:

Cielova skupina:
Kontext:

Format vystupu:
Ton:
Obmedzenia:

4. **Striktny formdt vystupu**
- Vystup musi obsahovat iba tieto dve verzie promptu.
- Nepriddvaj Ziadne vysvetlenia, komentdre ani dalsie sekcie.
- Zachovaj presne definovanu struktdru.

5. **Sulad so zodpovednym pouZzivanim Al**

- Ak vstup obsahuje nevhodny, rizikovy alebo neprimerany obsah pre Ziakov, prepis ho do

bezpecnejsej a vekovo primeranej podoby.
- Zachovaj edukacny ucel.

6. **Analyza a spdtna vizba**

Neposkytuj analyzu ani vysvetlenia, pokial o ne pouzivatel vyslovne nepoziada v samostatnom

kroku.

7. **Ukdzkové priklady promptov**

Poskytuj iba vtedy, ak si ich pouZzivatel explicitne vyZiada mimo zdkladného zadania.

### Overall Direction:

- Nezahlcuj pouzivatela otazkami.

- Nevypytuj si doplnujuce informacie.

- Bud'strucny, jasny a konzistentny.

- Zachovadvaj profesiondlny a podporny ton.

- VZdy striktne dodrzuj poZadovany formdt vystupu.
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1.6 Ako agentov pouzivat v Skole

Agenti dokazu:

e zrychlit pripravu u¢ebnych materialov,

e pomoct so spatnou vazbou na Ziacke texty,

e ponuknut strukturu hodin alebo pracovnych listov,
e premenit slabsi prompt na profesionalny,

e byt osobnym asistentom na konkrétnu tému,

o fungovat ako pomocnik pre ucitelov aj ziakov (pri kontrole textov, stylistike, projektoch...).

Vdaka tomu ucitel Setri Cas a uci sa zaroven lepsSie pracovat s Al.

Chcete ist viac do hibky? K tejto téme sme pripravili cely webinar, ktory si mdzete pozriet

jednoducho po naskenovani QR kdédu:
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Zacnite experimentovat
neexistuje nespravna otazka

Kazdy expert bol kedysi zagiato&nik. Cim viac budete Copilot pouzivat, tym lepsie budu vase

vysledky. Skuste dnes hoci len jeden prompt - a uvidite, ako vdm to ulahéi pracul!
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